


Idée initiale base scénaristique et gameplay 

Système de dialogue imaginé

Conceptualisation des personnages 

La suite de la conceptualisation des personnages 

Nous avions imaginé des personnages qui auraient besoisn d’un 
objet particulier qu’il faut chercher dans toute la carte du jeu. Ces 
personnages s’innocentent entre eux ce qui permet de toruver le 

traître

La carte devait être composé d’un couloir principale, reliant toutes les salles à l’intérieur d’un hôpital 



Références de personnages

Chara personnage principal

Joseph



Chara des personnages secondaires Références Décor 
et Perspective



Objets
Les DécorsPremière salle

Accueil

première version du couloir

Version final du couloir

Salle 2

Accueil

Salle 3

Salle 1

Ds dans la salle 1

Conrainte n°5



Aperçu du Jeu

écran Titre du jeu



écran de fin du jeu

Musique Du jeu

https://www.youtube.com/watch?v=uONEdJvRfRY

https://cdn.discordapp.com/attachments/758771603730858005/779736608961331210/
hurlement.mp3

http://www.universal-soundbank.com/

http://www.universal-soundbank.com/ponctuations.htm

http://www.universal-soundbank.com/argent.htm

https://www.youtube.com/watch?v=VBAK6DCFIcc

https://www.youtube.com/watch?v=bVy7l63aiAg

https://www.youtube.com/watch?v=kMkxGomephk&list=OLAK5uy_mg9UrszJ8Exi3In51GEo6eVIrZaIAfbsk&index=5

https://www.youtube.com/watch?v=dIFyXb6W1lM

https://www.youtube.com/watch?v=HYCOwzTqcGQ

Référence Musique


